De 2 a 4 jugadores / EDAD 3+

REQUIERE SER ARMADO
POR UN ADULTO

OBJETIVO

Ser el primer jugador en recoger
todos los amigos de Rani.

CONTENIDO

* Ruleta mariposa con tubo de pléstico
* Rani de espuma

* Lanzador en forma de nendfar

* 12 personajes en hojas de nenufar

ARMADO

Conecta el tubo de pléstico al lanzador
nendfar como en la FIGURA 1.
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SMle ) PREPARANDO EL JUEGO

,_..ﬁ 1. Coloca el juego sobre el piso en el centro del area de juego.
. 2. Coloca la rana de espuma sobre el lanzador en forma de nendfar.
3. Dispone todos los personajes por todo el drea de juego boca abajo.
iAhora estan listos para jugar!

Visita el
www.Elefunandfriends.com
y entra el cédigo

PARA JUGAR 1Hf29437@f32

para ver dibujos §nimados
1. Un jugador gira la ruleta mientras los Y Vg el
otros jugadores observan.
NOTA: Los jugadores se turnan para girar
la ruleta en cada ronda.

2. Cuando la ruleta se detiene en uno de los amigos de Rani, todos
los jugadores deben buscar esa misma imagen en el dorso de las
hojas de nenufar que estan en el suelo. Si la imagen no coincide con el
personaje de la ruleta, vuelve a ponerlo boca abajo y sigue buscando.
Si la imagen coincide con la de la ruleta:
* DEJA CAER la hoja de nenufar al piso con el personaje boca arriba.
* CORRE hacia Rani y PISA la hoja de nentfar
para que Rani brinque en el aire.
* ATRAPA a Rani antes que llegue al piso. Si lo atrapas, te
puedes quedar con la hoja de nenufar que encontraste. Si no lo
lograste, coloca la hoja de nenufar otra vez en el piso boca abajo.

J&‘f 3. Continden girando la ruleta hasta que todas las hojas de nentfar

hayan sido recogidas.

PARA GANAR

El jugador que encuentre la mayor
cantidad de amigos, igana!

PARA JUGADORES MAS JOVENES

Juega como se indica arriba, con estos cambios:

e Coloca los personajes boca arriba para que
todos los jugadores los puedan ver.

e Para quedarse con un personaje, los jugadores
pueden atrapar a Rani en el aire o levantarlo del
suelo después de haber caido.
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No es conveniente para nifios menores de
3 aiios por contener piezas pequeiias.
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